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REGULAMENTO DO ESTAGIO SUPERVISIONADO NAO OBRIGATORIO

Das Disposicoes Gerais

O estagio nao obrigatério, assim como o estagio obrigatério, fundamenta-se na Lei n® 11.788,
de 25 de setembro de 2008, que dispde sobre o estagio dos estudantes; na Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdo Nacional, Lei Federal no 9.394/96 e Diretrizes Curriculares dos cursos de Ensino
Superior.

Da caracterizagao do Estagio

O estagio, segundo o art.10 da Lei 11.788/2008, caracteriza-se como "um ato educativo
escolar supervisionado" que tem como finalidade a preparagéo para o trabalho e para a vida cidada
dos estudantes que estao regularmente matriculados e frequentando curso em instituicao superior.

O estagio nao obrigatério € uma atividade opcional acrescida a carga horaria regular e
obrigatéria do curso, ndo se constituindo, porém, um componente indispensavel a integralizagao
curricular.

Dos objetivos

Geral

Oportunizar ao estudante ampliar conhecimentos, aperfeigcoar e/ou desenvolver habilidades e
atitudes necessarias para o bom desempenho profissional, vivéncias que contribuam para um
adequado relacionamento interpessoal e uma participagao ativa na sociedade.

Especificos
Possibilitar ao estudante matriculado e que frequenta o Curso Superior de Tecnologia em
Design de Moda do Centro Universitario UNIVATES:
— vivenciar situacdes que ampliem o conhecimento da realidade na area de formacgéo do aluno;
— ampliar o conhecimento sobre a organizagéo profissional e desempenho profissional;
— interagir com profissionais da drea em que ira atuar, com pessoas que direta ou indiretamente
se relacionam com as atividades profissionais, com vistas a desenvolver e/ou aperfeicoar
habilidades e atitudes basicas e especificas necessarias para a atuagao profissional.

Das exigéncias e critérios de execugao

Das determinagoes gerais

A realizacao do estagio ndo obrigatério deve obedecer as seguintes determinacdes:

| - o estudante deve estar matriculado e frequentando regularmente o Curso Superior de
Tecnologia em Design de Moda do Centro Universitario UNIVATES;

Il - obrigatoriedade de concretizar a celebragdo de termo de compromisso entre o estagiario,
a parte concedente do estagio e a Univates antes do inicio das atividades;

lll - as atividades cumpridas pelo estudante em estagio devem compatibilizar-se com o
horario de aulas e aquelas previstas no termo de compromisso;

IV - a carga horaria maxima da jornada de atividades do estudante estagiario sera de seis
horas diarias e de 30 (trinta) horas semanais;

V - o periodo de duracdo do estagio ndo obrigatério ndo pode exceder dois anos, exceto
quando se tratar de estudante portador de deficiéncia;

VI - o estagio ndo obrigatdrio ndo cria vinculo empregaticio de qualquer natureza, devendo o
estudante receber bolsa ou outra forma de contraprestacdo das atividades que ira desenvolver. A
eventual concessdo de beneficios relacionados a transporte, alimentagcdo e saude, entre outros,
também nao caracteriza vinculo empregaticio;

VIl - se houver alguma forma de contraprestagdo ou bolsa de estagio ndo obrigatério, o
pagamento do periodo de recesso sera equivalente a 30 (trinta) dias, sempre que o estagio tiver a
duracao igual ou superior a 01 (um) ano, a ser gozado preferencialmente durante as férias escolares.
No caso de o estagio ter a duragao inferior a 01 (um) ano, os dias de recesso serdo concedidos de
maneira proporcional,

VIIl - a unidade concedente deve contratar em favor do estagiario seguro de acidentes
pessoais, com apodlice compativel com valores de mercado, conforme consta no termo de
Compromisso;

IX — as atividades de estagio nao obrigatério devem ser desenvolvidas em ambiente com
condi¢des adequadas e que possam contribuir para aprendizagens do estudante estagiario nas areas



social, profissional e cultural;

X - cabe a Univates comunicar, quando solicitada, a unidade concedente ou ao agente de
integracdo (se houver) as datas de realizagcao de avaliagdes escolares académicas;

XI - segundo o art.14 da Lei 11.788/2008, "aplica-se ao estagiario a legislacdo relacionada a
saude e seguranga no trabalho, sendo sua implementagédo de responsabilidade da parte concedente
do estagio"

Das exigéncias e critérios especificos

O estagio ndo obrigatério do Curso Superior de Tecnologia em Design de Moda envolve
atividades relacionadas a formagdo de um profissional com capacidade de pensamento reflexivo,
multidisciplinar e com sensibilidade artistica a serem desenvolvidas em organizagdes formais ou nao
formais (ONGs) e empresas que se dedicam a atividades relacionadas a area do curso.

O estagio nao obrigatério deve constituir-se numa oportunidade para os académicos do
Curso Superior de Tecnologia em Design de Moda atuar na area de desenvolvimento de projetos e
desenvolvimento de produtos de moda, como colaboradores no desenvolvimento de atividades
projetuais e de outras agdes que permitam o conhecimento da realidade profissional, aplicagdo de
conhecimentos e o desenvolvimento de competéncias e habilidades profissionais, sociais e culturais.

O estagiario somente pode assumir atividades se houver um profissional habilitado, indicado
pela unidade contratante, para acompanhamento.

Das areas/atividades de atuagao

Os estudantes do Curso Superior de Tecnologia em Design de Moda do Centro Universitario
UNIVATES podem desenvolver atividades de estagio ligadas a sua atividade de formagéao, desde que
acompanhados de profissional indicado pela empresa, conforme citado no item anterior, a partir do
primeiro semestre. As condigdes para prestagdo de um trabalho mais efetivo esta diretamente ligado
ao nivel de conhecimento adquirido nas disciplinas do curso, cabendo a empresa contratante solicitar
informagdes sobre o envolvimento do estudante nas disciplinas, seu desenvolvimento académico, o
nivel de conhecimento (semestre) do estudante.

Pré-requisito Local de estagio Areas de atuagao

Estudante matriculado e | Empresas que atuam na area de | O aluno podera atuar como

cursando 1° semestre do desenvolvimento de projetos e auxiliar/colaborador nas seguintes

curso desenvolvimento de produtos de | areas:

moda. - Design Moda (concepgéao de produtos

e sistemas de produtos a serem
produzidos industrialmente);
- Design téxtil;
- As atividades ndo enumeradas e que
venham a surgir somente podem ser
autorizadas como estagio mediante
analise e consentimento do Conselho
do Curso.

Das atribuigcoes

Do Supervisor de estagio

Cabe ao coordenador do Curso, ou a um professor indicado por ele, acompanhar e avaliar as
atividades realizadas pelo estagiario tendo como base o plano e o(s) relatério(s) do estagiario, bem
como as informagdes do profissional responsavel na unidade concedente.

Do Supervisor da unidade contratante

O supervisor da unidade contratante deve ser um profissional com formagédo ou experiéncia
profissional na area do curso, sendo responsavel no local pelo acompanhamento do estagiario
durante o desenvolvimento das atividades e indicado pela unidade contratante.

Do estagiario

Cabe ao estagiario contratado para desenvolver estagio nao obrigatério:

a) indicar a organizagdo em que realizara o estagio ndo obrigatério a Central de Carreiras da
Univates ou ao responsavel administrativo do agente de integracao;

b) elaborar o plano de atividades e desenvolver as atividades acordadas;



c) responsabilizar-se pelo trdmite do Termo de Compromisso, devolvendo-o a Central de
Carreiras da Univates ou ao responsavel administrativo do agente de integragdo, se houver,
convenientemente assinado e dentro do prazo previsto;

d) ser assiduo e pontual tanto no desenvolvimento das atividades quanto na entrega dos
documentos exigidos;

e) portar-se de forma ética e responsavel.

Das disposig¢oes finais

A Central de Carreiras, o Nucleo de Apoio Pedagdgico e os Coordenadores de Curso devem
trabalhar de forma integrada no que se refere ao estagio nao obrigatério dos estudantes matriculados
nos cursos de Ensino Superior do Centro Universitario UNIVATES, seguindo as disposi¢cbes contidas
na legislacdo em vigor e nas normas internas contidas no regulamento do estagio ndo obrigatério e
na Resolugao 129/Reitoria/Univates, de 28 de setembro de 2012.

As unidades concedentes, assim como os agentes de integracdo, devem seguir o
estabelecido na legislagdo em vigor, as disposi¢cées do regulamento do estagio nao obrigatério e as
normas e orientagdes do Centro Universitario UNIVATES que tratam do assunto.



Competéncias e Habilidades

Competéncia: Dominio de linguagem proépria, conceitos, materiais, processos e teorias
fundamentais para o design de moda

Habilidades

- aplicagao das etapas do projeto em praticas técnicas e académicas;

- conhecimentos do processo, materiais, instrumentos e tecnologias da atividade do design
de moda;

- conceituagdo tedrica do design de moda aplicada aos projetos;

- conhecimento da linguagem de expressao visual;

- analise dos diversos estilos e tribos existentes levando em consideragao o estilo de vida de
cada individuo;
- interagcdo com a sociedade em prol da imagem e valorizagao do profissional do design de moda em
suas diversas areas de atuacgao.

Competéncia: conhecimento histérico e visdo prospectiva, com foco nos aspectos
socioeconémicos e culturais, revelando consciéncia das implicagdbes econbmicas, sociais,
antropoldgicas, ambientais, estéticas e éticas da atividade do designer de moda.

Habilidades

- visdo socioldgica e cultural do surgimento do sistema de moda e de sua evolugdo ao longo
dos séculos;

- visdo histdrico-cultural do campo das artes, da tecnologia e da produgdo humana;

- compreensdo da moda enquanto fendmeno antropoldgico ligado ao espirito do tempo de
cada época;

- entendimento da evolugéo das atividades relacionadas ao design de moda frente ao avango
tecnolégico;

- desenvolvimento de repertorio cultural e referencial sobre a moda;

- pensamento critico e compreensao sobre a influéncia dos diferentes movimentos sociais
dentro do sistema de moda;

- compreensao dos impactos da atividade do designer de moda em relagdo ao consumo,
meio ambiente e desenvolvimento humano;

- integragéo do profissional da area as necessidades socioculturais locais e globais.

Competéncia: entendimento das relagdes sociais, antropoldgicas, psicologicas, filosdficas,
éticas e técnicas da formagdo do designer de moda com os diversos enfoques e areas da sua
atuacgao profissional, centrado em uma formagao de carater interdisciplinar, para atuar com
profissionais de outras areas no desenvolvimento e gestao de pesquisas e projetos

Habilidades

- atuacdo em equipes multidisciplinares;

- conhecimento sobre os aspectos que envolvem relacionamento interpessoal e
autoconhecimento;

- compreensao das condigdes humanas e suas alteridades;

- compreensao das relagdes e problematicas envolvidas nas questdes que abrangem as
diversidades sociais, étnico-raciais, econdmicas, culturais, religiosas, politicas e outras, face a
afirmacao dos direitos humanos;

- compromisso com a ética de atuagao profissional e com a vida em sociedade, por meio do
trabalho coletivo;

- utilizagao de conceitos diversos para o desenvolvimento das atividades da area;

- entendimento da atuacao do designer nos diversos setores produtivos;

- conhecimentos de formagdo geral das areas das ciéncias humanas, exatas e sociais
aplicadas;

- articulagao, gestéo e decisdes para a execugao de projetos de forma interdisciplinar.

Competéncia: raciocinio ldgico, critico e analitico para identificacdo de problemas, para
formulagéo e implantagdo de solugbes criativas e inovadoras, com o dominio de técnicas e métodos
para a realizagdo de pesquisas e para a criagdo, o desenvolvimento e a gestao de projetos de design
estratégico e de produtos de moda.

Habilidades

- conceituacgao tedrica do design estratégico aplicada aos projetos de moda;

- conhecimento e dominio de técnicas e métodos para a realizagdo de pesquisa de moda e
de confirmagéao das principais tendéncias;

- desenvolvimento de raciocinio lgico, critico e analitico;



- identificacado de problemas, formulagao e implantacado de solugdes criativas e inovadoras;

- realizacdo de pesquisa de moda e de confirmagdo das principais tendéncias;

- analise critica sobre as principais inspiracdes propostas a cada estacao;

- elaboragéao e interpretagao de cenarios;

- desenvolvimento de pesquisa sobre tendéncia de comportamento, cores, formas, texturas e
acabamentos;

- conhecimento sobre as diferentes etapas tedricas e pratica de desenvolvimento de um
produto de moda, incluindo as pesquisas, a criacéo e a sua produgao;

- analise de perfil de publico consumidor;

- analise das diferentes tendéncias que norteiam o consumo e dos diferentes publicos e
mercados;

- compreensao sobre métodos e processos da produgao;

- analise de produgdes de moda;

- desenvolvimento de cartelas de cores, padrées e cartelas de tecidos com base na pesquisa
de moda;

- desenvolvimento e estudo da ficha técnica e sua utilizagdo na industria téxtil;

- solugbes criativas de problemas individuais e sociais.

Competéncia: elaboragdo e gerenciamento de projetos para a industria de confeccao do
vestuario. Visao estratégica e de tomada de deciséo, de flexibilidade e adaptabilidade, de empreender
e inovar. Dominio de técnicas e métodos para criagao, construgao e consolidacdo de marca de moda.

Habilidades

- adaptacéo e flexibilidade;

- criatividade para apresentar solu¢des inovadoras;

- desenvolvimento da iniciativa e atitude empreendedora;

- relacionamento interpessoal e autoconhecimento;

- dominio das técnicas de negociacao de conflitos e interesses;

- elaboragéao e interpretagao de cenarios;

- analise critica do mercado de moda;

- compreensao do gerenciamento dos processos de comunicacdo estratégica de marca de
moda;

- compreensao do branding (gestdo de marca) e das suas principais estratégias para a
construgao e consolidagao de marca e de produto de moda;

- avaliagao critica para adequacao da Gestao de Marcas para uma organizagao;

- dominio de técnicas e processos de gestdo de marca;

- compreensao do design enquanto estratégia de marca;

- atuagdo com visao sistémica;

- compreensao da cadeia téxtil e dos seus diversos processos;

- analise de viabilidade técnica do projeto;

- dominio de técnicas e métodos de elaboragao de custos, de margem de lucro e formagao do
preco final de um produto de moda;

- conhecimento para elaborar o cronograma gerencial com precisao;

- conhecimento sobre os principais programas de qualidade.

Competéncia: elaboracdo de projetos para a industria de confeccdo do vestuario,
considerando fatores estéticos, simbodlicos e ergonémicos, por meio de métodos e técnicas de
representacao simbdlica e produgao de moda.

Habilidades

- compreensdo, reconhecimento e valorizagdo das diferentes linguagens e produgdes
culturais manifestas nas sociedades contemporaneas e de suas fungdes na produgédo de moda;

- conhecimento sobre a conceitualizagao de semidtica e sua aplicagéo ao design de moda;

- escolha do registro linguistico adequado a situagdo de comunicagao;

- compreensao das representagdes simbdlicas e sua utilizagdo no design de moda;

- dominio de linguagem prépria expressando conceitos e solugbes em seus projetos, de
acordo com as diversas técnicas de expressao e reprodugao visual;

- desenvolvimento da criatividade, conceitual e inventiva;

- desenvolvimento de repertorio para a criacao;

- desenvolvimento de repertério cultural e social para analise de moda;

- utilizagao das tecnologias de informagao e comunicagao (TICs) em situagbes relevantes;

- utilizacao de softwares especificos para o desenvolvimento de design de moda.



Competéncia: elaboracdo e gerenciamento de projetos de design estratégico, com
participagdo ativa no fomento a inovacao e no desenvolvimento de produtos e servicos na area do
design de moda.

Habilidades

- desenvolvimento de produtos de moda aplicando vis&o histérica, socioldgica e prospectiva;

- elaboragéao de portfélios e dossiés;

- compreensao de moda como produto de design estratégico;

- conhecimento sobre planejamento da produgéo, incluindo /ayout adequado, fluxograma e
ergonomia;

- criatividade para propor solugdes inovadoras, utilizando dominio de técnicas e de processos
de criagao;

- experimentagado e instrumentalizagdo em técnicas, ferramentas e tecnologias de projeto e
producéo;

- reconhecimento das caracteristicas técnicas dos materiais téxteis (fibras, fios, tecidos), para
atuar no desenvolvimento do produto téxtil ou para adequa-los a finalidade do produto desejado;

- elaboragéo das fichas técnicas de produtos;.

- analise de viabilidade técnica do projeto;

- representacao grafica de suas criagoes;

- desenvolvimento de desenhos técnicos e ilustrativos de acordo com inspiragéo conceitual e
mix de produtos proposto;

- conhecimento sobre as diferentes técnicas utilizadas para a representacdo da figura
humana na moda;

- entendimento das proporg¢des do corpo humano para o desenho;

- desenvolvimento do tragado estilizado do corpo humano;

- desenvolvimento de tragado artistico e de novos métodos de tragado;

- conhecimento sobre os fundamentos principais do croqui de moda;

- dominio de diversas técnicas existentes para a expressao grafica do desenho de moda
enquanto croqui;

- conhecimento sobre as principais técnicas iniciais de modelagem, bem como sua
nomenclatura e especificagdes;

- desenvolvimento de modelagem de produtos de moda;

- desenvolvimento de visdo analitica de encaixe, risco e corte de modelagem;

- elaboragao de protétipos e modelos;

- compreensao sobre a importancia da tabela de medidas e seu funcionamento;

- entendimento da importancia das questdes ergondmicas para a constru¢do da modelagem;

- conhecimento sobre a diferenga entre a modelagem plana e a modelagem para malharia;

- entendimento de todo o processo que compreende a modulagem, das marcagbes até a
planificagdo, montagem e acabamento de uma pecga de vestuario;

- assessoria de moda;

- conhecimento de etapas de desfile de moda: casting, camarim, make up, hair, iluminagéo,
passarela, sonorizagao, entre outros;

- conhecimento para planejar a colegéo e corrigir suas falhas apds uma analise critica;

- desenvolvimento organizacional de eventos e desfile de moda;

- aplicacao dos processos de criagdo e desenvolvimento de projetos;

- entendimento sistémico do desenvolvimento projetual;

- iniciativa e responsabilidade no desenvolvimento de projetos de design de moda.



