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REGULAMENTO DE ESTAGIO CURRICULAR NAO OBRIGATORIO

Da caracterizagao do Estagio

O estagio, segundo o art. 1° da Lei 11.788/2008, caracteriza-se como "um ato educativo
escolar supervisionado", que tem como finalidade a preparagao para o trabalho e para a vida cidada
dos estudantes que estao regularmente matriculados e frequentando curso em instituicdo superior.

O estagio nao obrigatério € uma atividade opcional acrescida a carga horaria regular e
obrigatéria do curso, ndo se constituindo, porém, um componente indispensavel a integralizagcao
curricular.

No curso de Computacgao, licenciatura, o estagio ndo obrigatério pode ser aproveitado como

atividade complementar.

Dos objetivos

Geral

Oportunizar ao estudante ampliar conhecimentos, aperfeigcoar e/ou desenvolver habilidades e
atitudes necessarias para o bom desempenho profissional, vivéncias que contribuam para um
adequado relacionamento interpessoal e uma participagéo ativa na sociedade.

Especificos

Possibilitar ao estudante matriculado e que frequenta o curso de Computagao, licenciatura,
da Universidade do Vale do Taquari - Univates:

- vivenciar situacbes que ampliem o conhecimento da realidade na area de formagdo do
estudante;

- ampliar o conhecimento sobre a organizagao profissional e o desempenho profissional;

- interagir com profissionais da area em que atuar, com pessoas que direta ou indiretamente se
relacionam com as atividades profissionais, com vistas a desenvolver e/ou aperfeigoar
habilidades e atitudes basicas e especificas necessarias para a atuagao profissional;

- vivenciar experiéncias profissionais de forma integrada com o aprendizado.

Das exigéncias e critérios gerais de execugao

A realizacdo do estagio nao obrigatdrio deve obedecer as seguintes determinagdes:

| - o estudante deve estar matriculado e frequentando regularmente curso de educagéo
superior da Universidade do Vale do Taquari;

Il - obrigatoriedade de concretizar a celebragdo de termo de compromisso entre o estagiario,
a parte concedente do estagio e a Univates antes do inicio das atividades;

lll - as atividades cumpridas pelo estudante em estagio devem compatibilizar-se com o

horario de aulas e aquelas previstas no termo de compromisso;



IV - a carga horaria maxima da jornada de atividades do estudante estagiario sera de seis
horas diarias e de 30 (trinta) horas semanais;

V - o periodo de duragdo do estagio ndo obrigatério ndo pode exceder dois anos, exceto
quando se tratar de estudante portador de deficiéncia;

VI - o estagio nao obrigatério ndo cria vinculo empregaticio de qualquer natureza, devendo o
estudante receber bolsa ou outra forma de contraprestacdo das atividades que ira desenvolver. A
eventual concessdo de beneficios relacionados a transporte, alimentagdo e saude, entre outros,
também ndo caracteriza vinculo empregaticio;

VIl - se houver alguma forma de contraprestagdo ou bolsa de estagio ndo obrigatério, o
pagamento do periodo de recesso sera equivalente a 30 (trinta) dias, sempre que o estagio tiver a
duracgdo igual ou superior a 01 (um) ano, a ser gozado preferencialmente durante as férias escolares.
No caso de o estagio ter a duragéo inferior a 01 (um) ano, os dias de recesso serdo concedidos de
maneira proporcional;

VIII - a unidade concedente deve contratar em favor do estagiario seguro de acidentes
pessoais, cuja apdlice seja compativel com valores de mercado, conforme consta no termo de
compromisso;

IX - as atividades de estagio ndo obrigatério devem ser desenvolvidas em ambiente com
condi¢cdes adequadas e que possam contribuir para aprendizagens do estudante estagiario nas areas
social, profissional e cultural;

X - cabe a Univates comunicar, quando solicitada, a unidade concedente ou ao agente de
integracao (se houver) as datas de realizagéo de avaliagdes escolares académicas;

Xl - segundo o art.14 da Lei 11.788/2008, "aplica-se ao estagiario a legislagédo relacionada a
saude e seguranga no trabalho, sendo sua implementagdo de responsabilidade da parte concedente

do estagio".

Das exigéncias e critérios especificos

| - O estagio ndo obrigatério do curso de Computacgédo, licenciatura, envolve atividades
relacionadas as diferentes areas da computacao, a serem desenvolvidas em organizagdes formais ou
nao formais da sociedade;

Il - O estagio ndo obrigatério deve constituir-se em uma oportunidade para os estudantes do
curso de Computagao, licenciatura, desenvolverem atividades praticas relacionadas ao curso, com
aplicagdo de conhecimentos e desenvolvimento de competéncias e habilidades profissionais, sociais
e culturais;

Il - O estudante estagiario somente pode colaborar em atividades relacionadas a profisséo se
houver um profissional habilitado, indicado pela unidade concedente, para acompanhamento;

IV - Para desenvolver atividades no estagio ndo obrigatério, o estudante deve estar

matriculado no curso de Computacéo, licenciatura.



Das atribuigoes

Do supervisor de estagio
Cabe ao coordenador do curso, ou a um professor indicado por ele, acompanhar e avaliar as
atividades realizadas pelo estagiario, tendo como base o plano e o(s) relatério(s) do estagiario e as

informagdes do profissional responsavel na unidade concedente.

Do supervisor local

O supervisor da parte concedente € um profissional do quadro de funcionarios indicado pela
empresa contratante e responsavel pelo acompanhamento do estudante estagiario durante o
desenvolvimento das atividades, devendo ter formagédo superior na area de computagdo ou
informatica. Caso a empresa concedente nao tenha profissional com formagao na area solicitada, o
professor avaliara a possibilidade de aceitar o tempo de experiéncia profissional em area de
conhecimento do curso, desde que esta fique comprovada no Termo de Compromisso de Estagio e
na Declaragéo de Supervisido de Estagio.

Cabe também ao supervisor indicado pela empresa concedente comunicar a Central de
Estagios da Univates qualquer irregularidade ou, se for o caso, a desisténcia do estudante estagiario,

assim como efetuar os registros relacionados ao desempenho do estudante.

Do estudante estagiario

Cabe ao estudante estagiario contratado para desenvolver estagio nao obrigatério:

a) indicar a organizagdo em que realizara o estagio nao obrigatdrio a Central de Estagios da
Univates ou ao responsavel administrativo do agente de integragéo;

b) elaborar o plano de atividades e desenvolver as atividades acordadas;

c) responsabilizar-se pelo tramite do Termo de Compromisso, devolvendo-o a Central de
Estagios da Univates ou ao responsavel administrativo do agente de integragdo, se houver,
convenientemente assinado e dentro do prazo previsto;

d) ser assiduo e pontual tanto no desenvolvimento das atividades quanto na entrega dos
documentos exigidos;

e) portar-se de forma ética e responsavel.

Das disposic¢oes finais

A Central de Estagios, o Nucleo de Apoio Pedagdgico e os coordenadores de curso devem
trabalhar de forma integrada no que se refere ao estagio néo obrigatério dos estudantes matriculados
nos cursos de Ensino Superior da Universidade do Vale do Taquari - Univates, seguindo as
disposi¢des contidas na legislagdo em vigor e as normas internas do regulamento do estagio néo
obrigatdrio.

As unidades concedentes, assim como os agentes de integragdo, devem seguir o
estabelecido na legislagdo em vigor, as disposi¢gées do regulamento dos estagios ndo obrigatorios e

as normas e orientagdes da Universidade do Vale do Taquari - Univates que tratam do assunto



Competéncias e habilidades

COMPETENCIA 01: Ensino da computagio, considerando as diferentes dimensdes que

contemplam a formagao nessa area e a evolugao dos educandos durante a Educagao Basica.

- Aplicar recursos tecnolégicos na elaboragéo de atividades de ensino e na pratica docente;

- Avaliar os conteldos das diferentes dimensdes da computagao adequados para cada ano
escolar e nivel de desenvolvimento dos estudantes;

- Compreender as Bases Nacionais Comuns Curriculares para a area da computagao;

- Compreender o funcionamento dos circuitos de légica digital;

- Compreender os beneficios e possibilidades de aplicagdo das tecnologias digitais nos
processos de ensino e de aprendizagem;

- Conhecer e investigar espagos escolares, evidenciando multiplos processos de ensino e de
aprendizagem;

- Conhecer os subsistemas de uma arquitetura computacional,

- Criar propostas pedagdgicas autorais de acordo com a realidade escolar;

- Desenvolver a pratica docente com estudantes do Ensino Fundamental;

- Desenvolver a pratica docente com estudantes do Ensino Médio;

- Elaborar planos de aula para ambiente de ensino formal e ndo formal;

- Identificar os diferentes elementos que estdo contemplados no ambiente escolar dentro e
fora da sala de aula;

- Implementar conteudos digitais e atividades plugadas e desplugadas, com base nas
dimensdes do ensino da computacao;

- Produzir materiais didaticos para o ensino e a aprendizagem de computagdo em espagos
escolares e nao escolares;

- Reconhecer o papel do ensino da computagédo na Educagao Basica.

COMPETENCIA 02: Dominio da area de estudos que compde a formagao docente,
contemplando teoria e pratica didatica, de avaliagédo e de processos de ensino e de

aprendizagem.

- Articular os saberes e praticas das diferentes areas do conhecimento;

- Compreender a transversalidade, a conectividade e o rizoma como possibilidades para a
composi¢ao de novos curriculos;

- Compreender o aprender e 0 ensinar como exercicio de pensamento e criagio;

- Compreender o curriculo como processo de inveng¢ao da educagéo escolar;

- Conhecer e problematizar os discursos sobre curriculo em diferentes tempos e espacos;



- Experimentar e criar dispositivos atencionais para uma aula, considerando a perspectiva
inventiva do aprender e do ensinar;

- Experimentar e propor diferentes modos de reordenar os saberes;

- Investigar processos de aprendizagem a partir de atuagao contextualizada e
problematizadora;

- Problematizar diferentes discursos e representagdes que permeiam as praticas didaticas no
contexto contemporaneo e seus efeitos na formagao docente;

- Problematizar e refletir sobre as diferentes formas de avaliagao e sua relagdo com as
praticas de criagado e processos de subjetivagao;

- Problematizar os diferentes discursos e representagcdes que permeiam a avaliagéo escolar;

- Reconhecer diferentes metodologias de ensino.

COMPETENCIA 03: Articulagido da atividade educacional nas diferentes formas de
gestdo educacional, na organizagao do trabalho pedagogico escolar, no planejamento, na

execugdo e na avaliagdo de propostas pedagogicas.

- Analisar a legislagdo educacional sobre a gestdo democratica;

- Compreender a composigéo e a atuagao de equipes gestoras, analisando diferentes
fungdes nas instituicées de ensino: diregéo, orientagdo e supervisao pedagodgica;

- Compreender a inclusdo em sua relagédo com o direito a educagéo no que diz respeito a
acesso, permanéncia e qualidade;

- Compreender a relagéo que se estabelece entre a formacao docente e os processos de
in/excluséo;

- Compreender o comum como um principio politico inegociavel no que tange a instituicdo de
processos democraticos na gestdo educacional;

- Conhecer e analisar processos de elaboragéo e implementagéo de projetos
politicopedagdgicos de diferentes instituicdes de ensino;

- Perceber as representagdes simbdlicas da diversidade cultural;

- Planejar propostas extensionistas, de acordo com as demandas regionais;

- Propor estratégias pedagogicas que contemplem as singularidades dos estudantes em
diferentes contextos educativos;

- Reconhecer as muiltiplas culturas que compdem a sociedade contemporanea;

- Reconhecer espagos escolares e nao escolares como potencializadores dos processos de
ensino e de aprendizagem;

- Refletir sobre as pedagogias da diferencga, visando a enxergar os sujeitos para além da
diversidade e da identidade a partir das quais sdo nomeados e definidos;

- Sintetizar os multiplos saberes sobre a Histéria da Educacéo;

- Vivenciar a¢des extensionistas.

COMPETENCIA 04: Desenvolvimento de software em diversas camadas, aplicando



técnicas e procedimentos de construgao, evolugio e avaliagao, por meio de tecnologias
adequadas e boas praticas de engenharia.

- Aprender a especificar um produto de software;

- Comparar € analisar os diferentes modelos disponiveis para armazenamento;

- Compreender a organizagao e as funcionalidades dos principais sistemas de
gerenciamento de bancos de dados;

- Compreender e aplicar os recursos para modelagem, definicdo e manipulagédo de bancos de
dados;

- Compreender e aplicar técnicas de programacgéo, visando a constru¢ao de softwares
escalaveis e com baixo acoplamento entre seus componentes;

- Compreender e propor solu¢gdes computacionais que integram hardware e software;

- Conhecer o paradigma e os recursos para o desenvolvimento de aplicagbes méveis;

- Conhecer os elementos constitutivos de uma solu¢gao computacional em ambiente web;

- Conhecer os principios da usabilidade e acessibilidade aplicados aos sistemas de
computagao;

- Identificar as estruturas de programacgao necessarias e adequadas para construgéo de
algoritmos;

- Identificar as necessidades de armazenamento e persisténcia de dados no desenvolvimento
de aplicacoes;

- Implementar e disponibilizar aplicagdes para dispositivos méveis;

- Implementar uma aplicagdo web dindmica com arquitetura cliente-servidor;

- Organizar as etapas e 0s recursos necessarios para execugao de projetos e servigos;

- Prototipar e avaliar interfaces seguindo padrbes de projeto de interfaces;

- Resolver problemas de engenharia por meio do desenvolvimento de raciocinio l6gico, critico
e analitico;

- Utilizar linguagem de programagao para expressar a solugdo de um problema.

COMPETENCIA 05: Exercicio do pensamento critico e da argumentagao, visando a

atuacgao profissional com respeito aos valores sociais e ao meio ambiente, pautado pela ética.

- Analisar de forma critica € humanista a formagéo do cidaddo no contexto brasileiro e no
latino-americano;

- Compreender, reconhecer e valorizar as diferentes linguagens e produgdes culturais
manifestadas na sociedade contemporanea e suas fungdes na produgado do conhecimento;

- Comunicar-se na Lingua Brasileira de Sinais, encadeando as experiéncias culturais e as
relacdes interpessoais, de trabalho e de género que se articulam por meio da lingua;

- Construir posicionamento critico sobre os valores ambientais na area do desenvolvimento;

- Identificar as caracteristicas ambientais regionais e globais;

- Ler e interpretar conceitualmente questdes fundamentais nas diversas ciéncias;



- Refletir sobre os pressupostos tedéricos da agéo cientifica e social;
- Tratar e tematizar problemas morais e éticos, analisando tépicos atuais e inovadores em

questdes ético-filosdficas e vinculadas a pratica profissional.

COMPETENCIA 06: Pesquisa e aplicagdo de metodologia para, com base na ciéncia e
na tecnologia, a proposigido de solugées, no ambito da computacgao e educagao, que possam

beneficiar a sociedade ou suas organizagdes.

- Aplicar métodos de pesquisa cientifica e tecnoldgica;

- Aplicar técnicas de analise e modelagem a resolugéo de problemas, utilizando ferramentas
de apoio, que incluem softwares e bases digitais de informacgéo;

- Avaliar de forma critica os resultados alcangados;

- Comunicar-se de forma desinibida, usando a linguagem formal e adequando os recursos de
apoio ao texto oral;

- Empregar diferentes estratégias de leitura adequadas ao contexto textual, aos objetivos de
leitura e as intengbes comunicativas;

- Identificar e expressar o problema de pesquisa, objetivos, referenciais e metodologias
adequadas ao contexto da investigagao;

- Produzir textos académicos respeitando a autoria, com argumentos coerentes, relevantes e
teoricamente consistentes, em conformidade com o padréo linguistico e textual do género em
questao;

- Qualificar a leitura e a escrita académica, atentando aos mecanismos de coeséo e aos
fatores de coeréncia, bem como a adequacgao a tipologia e ao género textuais;

- Resolver problemas de engenharia por meio do desenvolvimento de raciocinio légico, critico

e analitico.

COMPETENCIA 07: Gestido do conhecimento com vistas a inovagao, ao

empreendedorismo, a estar na vanguarda da computacgao e das melhores praticas educativas.

- Analisar solugdes para provedores de computagdo em nuvem e/ou nuvens privadas com
base em quesitos técnicos, operacionais e financeiros;

- Aplicar técnicas de Inteligéncia Artificial e avaliar os resultados obtidos;

- Comprometer-se com a construgdo do seu conhecimento considerando a necessidade de
permanente atualizagao profissional,

- Conhecer as técnicas de interagdo, visualizagdo e manipulagéo utilizadas em sistemas
computacionais;

- Conhecer os paradigmas, as areas de aplicagédo e problemas que podem se beneficiar da
Inteligéncia Atrtificial;

- Desenvolver atitude empreendedora;

- Identificar oportunidades;



- Implementar protétipos que apliquem técnicas ndo convencionais de interacao;
- Organizar as etapas e 0s recursos necessarios para execugao de projetos e servigos;
- Planejar e implementar sistemas com integracao, interoperabilidade, alto desempenho e alta

disponibilidade.



