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A terceira revolucao
educacional

* Democratizacao e
universalizacao

* A Inclusao na sala de aula das
diferencas sociais, economicas,
psiquicas, fisicas, culturais,
religiosas, raciais, ideoldgicas e
de género.
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(2009 World Conference on Higher Education)
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Dimensoes de uma quarta
revolucao educacional

* Conservacao e inovacao.

*Um novo modelo educativo
precisa considerar em seu
desenvolvimento dimensoes
complementares de conteudo, de

forma e de relacoes entre
nrofaccorac & alitnac



Dimensao de Conteudo |

Trazer a dimensao ética e de
responsabilidade social para os
programas de educacao basica,
de pesquisa e de formacao
profissional, complementando e
enriquecendo as concepgoes
multi, inter e transdisciplinares
de conhecimento.



Dimensao da Forma

Repensar os tempos, espacos e
relacoes nas Iinstituicoes de
ensino e pesquisa, incorporando,
tambem, as transformacoes
radicailis por que vem passando o
acesso a iIinformacao e ao
conhecimento decorrentes das
revolucoes tecnologicas
recentes, atreladas Q0s

processos de democratizacao da
cnriadade canfamnmnaranan



« “Romper” os muros que limitam
0OS espacos educativos e de
pesquisa.

« “Open and distance Ilearning
(ODL) " e a utilizacao de TICs sao
caminhos para a ampliacao do
acesso a educacao de qualidade
que considere a equidade.



Dimensao da Relacao
professor-aluno

*A relacao ensino-aprendizagem
deve sofrer uma Inversao,

deixando tal processo de
centrar-se no ensino e sim na
aprendizagem e no

protagonismo do sujeito da
educacao, que deve ser autor do
conhecimento.



Metodologias
Ativas de
Aprendizagem



Aprendizagem Baseada em
Problemas

*O ABP e uma “Estrategia
pedagogica que apresenta aos
estudantes situacoes
significativas e contextualizadas
no mundo real. Ao docente,
mediador o [o) processo de
aprendizagem compete
proporcionar recursos,
orientacao e instrucao aos

estudantes, a medida que eles
Adacanvalwvvarm calic



Aprendizagem Baseada
em Problemas e por
Projetos

* Segue os mesmos principios da ABP,
com o diferencial principal de que os
problemas sao enfrentados/estudados de
forma coletiva e colaborativa, por um
grupo de pessoas € nao individualmente.



O projeto como estratégia
pedagogica

" a abertura pPara O hOVO,

"= 2 perspectiva de uma acao voltada
para o futuro, visando transformar a
realidade;

"a possibilidade (o [= decisoes,
escolhas, apostas, riscos e
Incertezas;



Design Thinking

* Design Thinking € uma metodologia que
Integra colaboracao multidisciplinar e iterativa
a criacao de produtos, sistemas e servicos
Inovadores, com foco no usuario final.

* E centrado no ser humano porque o processo
de concepcao de servicos inovadores, por
exemplo, comeca por examinar as
necessidades, sonhos e comportamentos das
pessoas a serem afetadas pelas solucoes
projetadas, ouvindo e compreendendo-as
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Design Thinking

* Design Thinking € uma metodologia que
Integra colaboracao multidisciplinar e iterativa
a criacao de produtos, sistemas e servicos
Inovadores, com foco no usuario final.

* E centrado no ser humano porque o processo
de concepcao de servicos inovadores, por
exemplo, comeca por examinar as
necessidades, sonhos e comportamentos das
pessoas a serem afetadas pelas solucoes
projetadas, ouvindo e compreendendo-as
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me Da uma mao
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Bo ' andOI com Inicio Basicao Vestiba Trampo Eventos Férum

Bem vindo!

Este e o Boiando.com, ele foi feito para vocé que ainda nao escolheu gque carreira seguir e ndo sabe direito por onde comegar.
Cada vez mais o mercado de trabalho exige qualificagdo profissional e nds damos uma maozinha quando a dlvida é qual profissao escolher
e como chegar la. Aqui vocé encontra tudo sobre vestibular, universidades e profissdes.

Se vocé ainda ndo sabe o que quer cursar na faculdade nos reservamos o Basicdo, que ira guiar o inicio dessa escolha mostrando algumas

opgoes. Depois a pagina Vestiba ira mostrar quais os principais vestibulares e universidades e, por fim, no Trampo vocé conhecera quais
profissdes existem por curso além de poder conversar com profissionais e estudantes da érea, conhecendo o dia-a-dia de cada profisséo.

Basicao Vestiba Trampo

Para vocé que ainda nao tem ideia do Para vocé que vai se preparar para o Para voceé que quer conhecer o
que fazer vestibular mercado de trabalho




FishBowl

* Ferramenta desenvolvidar para facilitar a
transferencia do conhecimento de experts e
especialistas para grupos de alunos atraves de
uma aprendizagem; cognitiva para a resolucao
e/oul entendimento de um determinado fenomeno
OuU uma situacao problema.






Content-in-Context

* Content-in-Context sao espacos virtuais e
imersives: 3D de compartilhamento de
conteudos, gerando um, espaco de co-
criacao, de Iinformacao e reutilizacao de
dados e conhecimentos que foram
gerados pelos proprios alunos que
compoem oS grupos de trabalho.
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