


Inspirare

Instituto que busca inspirar inovacoes
em iniciativas empreendedoras, politicas
programas e investimentos que melhorem
a qualidade da educacdo no Brasil
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E uma iniciativa de comunicacdo

e mobilizacdo social que mapeia e promove
a producdo, difusdo e troca de conteddos
sobre inovacdes educacionais.

Porvir




Inovar em educagao é criar solugdes
para que os processos de aprendizagem respondam aos
desafios da sociedade contemporanea e aos interesses
e necessidades do aluno do século 21.

“Uma inovagdo de impacto transforma algo que era
caro, complicado, centralizado e inacessivel, que s
servia a um numero limitado de pessoas, em algo
com um pre¢o muito mais acessivel, conveniente e
simples, que pode servir a muito mais gente.

, As inovagoes disruptivas em educagdo sGo sempre
muito primitivas em seu inicio. Elas ndo comegcam
como rupturas muito fortes. Elas vdo melhorando

e se aprofundando com o passar dos anos."

Michael Horn



O QUE OS JOVENS QUEREM

dos jovens brasileiros nao
acreditam que a formacao
pos-ensino médio tenha

de trabalho

(McKinsey, 2013)

dos jovens brasileiros
gostariam de abrir sua
propria empresa

(Cia de Talentos, 2013)

ampliado suas oportunidades

dos jovens dizem

que desejam trabalhar
em empresas em que Ameérica Latina passam
possam inovar on-line por dia

-
(Cia de Talentos, 2013) NS @ (Telefonica
e Financial Times, 2013)

é a média de tempo
que os jovens da

1 .caca jovens brasileiros sao
jovens-ponte, agentes
de transformacao

(Box1824, 2011)

dos jovens brasileiros
sentem falta de locais
onde possam aprender
além de escolas e
universidades

(Box1824, 2011)

DA EDUCACAO BRASILEIRA?

dos jovens brasileiros
acham que o que
aprendem na escola
nao é util para sua vida
(013, 2013)

dos jovens tém como maior
medo nao conseguir realizar
seus objetivos pessoais

(Conecta Brasil, 2013)



Para uma selecao justa, todos
terao que fazer a mesma prova.
Por favor, subam na arvore
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Personalizacao ‘,
Parte do principio de que pessoas aprendem de

forma diferentes e em ritmos diferentes, com base nos seus
conhecimentos prévios, habilidades, interesses e emocoes




porvir.org/especiais/personalizacao


http://www.porvir.org/especiais/personalizacao/
http://www.porvir.org/especiais/personalizacao/

Projeto Ancora

ANAJULIA E KAYO ESTUDAM JUNTOS
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~“A tecnologia existe fora da
~ escola, em larga esdéfé,'pfofundamente

-

{inserida) na sociedade. 0 mundo nao
A ‘-ésjt,é esperando .pela escola, quem estd
" atrasada é a'escola.”

Tat sy : Silvio Meira
: CESAR
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Objetos digitais
de aprendizagem

1 // ESCOLA // GOVERNO // ON-LINE // BRASIL
POR DAVI LIRA

Plataforma facilita a busca por
recursos digitais

Escola Digital funciona como buscador onde € possivel encontrar
mais de 1,5 mil objetos para uso dentro e fora da sala

2 COMENTARIOS /| 23 TWEETS // 93 LIKES

DA REDAGAC

Curso trata dos dispositivos moveis na
educacao

‘Escola com o Celular’ ird capacitar professores para usar tecnologia
como estratégia para trabalhar conteldos de meio ambiente

0 COMENTARIOS /| & TWEETS // 5 LIKES
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Plataformas adaptativas
e Big Data

ESCOLA
POR SANDRD BONAS

Interpretacdo de dados tornard a educagao
preditiva

Sandro Bonds, diretor do Sistema de Ensino COC, prevé como a
tecnologia serd usada para personalizar o ensino

& COMENTARIOS

21 TEETS |/ 97 LIKES
Harvard coloca Big Data I
na sala de aula ON-LIIE
Nove curso de estatistica estimula alunos UNTPERSTCACE
a usar grande volumes de dados para

resolver problemas da vida real
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Game

2 [/ EMPRESA // ESCOLA
POR FERNANDA KALENA

‘Queremos que as pessoas
se viciem em aprender’

Peter Vesterbacka, diretor da criadora do Angry Birds, aposta em
jogos e materiais educativos divertidos para engajar os alunos

3 COMENTARIOS // 25 TWEETS // 307 LIKES

3/07/13 /] EMPRESA // ON-LINE

POR VAGNER DE ALENCAR

BRASIL

Jogos multidisciplinares para o ensino
basico

Plataforma Xmile permitird que professores e gestores acompanhem,
em tempo real, desempenho de estudantes

0 COMENTARIOS // 23 TWEETS // 110 LIKES
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Moocs

ESCOLA // ON-LINE // UNIVERSIDADE

Brasileiros colecionam diplomas em M0OO(s
Seja por atualizagdo ou por prazer, mais e mais pessoas buscam
aprender por meio de aulas on-line de universidades famosas

31 COMENTARIOS // 38 TWEETS // 625 LIKES

15/ [ UNIVERSIDADE
POR FERNANDA KALENA

Engenharia da Univesp: um novo modelo
de EAD

Nowvo curso € semipresencial e usa metodologias de aprendizagem
baseada em problemas, projetos e design thinking

1 COMENTARID |/ & TWEETS // 152 LIKES



experiéncia, investigacao,
de problemas nio sio apenas coisas legais

m sala de aula. Sdo mecanismos de aprendizado
que melhoram a performace dos alunos

Paulo Blikstein



Educacdo baseada
em projeto

11/09/14 ff UNIVERSIDADE
, POR FERNANDA KALENA
= ’ . -~
Problemas reais sao base de curso de
l ‘ especializagao
Novo programa do Singularidades vai buscar solugdes inovadoras
para os desafios enfrentados por projetos de educagao

0 COMENTARIDS // 7 TWEETS |/ 352 LIKES

31/07/18 /] UNIVERSIDADE

POR TATIANA KLIX

NS ’m Mao na massa ensina aluno de engenharia
¥ A a inovar
- '

‘ Métodos de aprendizagem a partir do fazer s3o usados na formacgao
de alunos para o trabalho. Brasil terd 12 faculdade sé por projetos

1 COMENTARIO // 13 TWEETS |/ 426 LIKES




Makers

15/08/14 // UNIVERSIDADE // BRASIL
POR MARINA LOPES

Novos laboratérios de engenharia levam a
criagao

Espacos de experimentagado ajudam unir a teoria com a pratica e
fortalecem a cultura empreendedora na universidade

2 COMENTARIOS // 7 TWEETS // 106 LIKES

Da/0 4 /| EMPRESA // ESCOLA
POR VINICIUS DE OLIVEIRA

Olimpiada do Conhecimento integra
estudantes e empresas

Em ambiente inovador, times multidisciplinares se relinem para
prototipar produtos e resolver problemas da inddstria

1 COMENTARIO // 13 TWEETS // 92 LIKES
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Programacao e robdtica

Festa do Lego mostra forga da robdtica na
sala de aula

Escola de Uberlandia leva o grande prémio do Festival Internacional
de Robédtica First Lego League com projeto de rede de monitoramento

2 COMENTARIOS |/ 9 TWEETS |/ 262 LIKES

07/03/14 [/ ON-LINE
POR FERNANDA KALENA

'ﬂprograma;&o é a linguagem do século

Para fundador da Codecademy, as pessoas precisam entender a
linguagem que estd mudando a vida de todos

2 COMENTARIOS // 21 TWEETS // 113 LIKES


http://porvir.org/porfazer/a-programacao-e-linguagem-seculo-21/20140307
http://porvir.org/porfazer/a-programacao-e-linguagem-seculo-21/20140307
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Habilidades do séc. 21

Atitude melhora nota em
portugués e matematica

Pesquisa do Instituto Ayrton Senna

D
& i . . .
: aponta que habilidades socioemocionais
impactam o desempenho escolar

Curso de administragao da FEIl, em Sao
Paulo, sera dividido por 12 grandes

& habilidades que os alunos deverao
i desenvolver

. Faculdade vai apostar em
curriculo por competéncia
= ?



http://porvir.org/porfazer/faculdade-vai-apostar-em-curriculo-por-competencia/20140130
http://porvir.org/porfazer/faculdade-vai-apostar-em-curriculo-por-competencia/20140130
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Formacao de professores

Docéncia universitaria precisa se aproximar
da ciéncia

Em artigo, pesquisadores da USP alertam para necessidade de
formagdo pedagdgica para atuagdo no ensino superior

COMENTARIOS THEETS LIKES

Instituto inverte sala de aula para
professores

Singularidades quer preparar educadores para novos modelos de
ensino, sem as tradicionais divisdes por classe ou séries

COMENTARIOS TWEETS
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Base nacional comum
da educacao

Uma base comum para garantir
aprendizado a todos

Debate sobre elaboracdo de documento que defina o que estudantes
devern aprender em cada ciclo escolar avanga no Brasil

COMENTARID THEETS LIKES

Pesquisas apontam caminhos para
curriculo no Brasil

Estudos mostram como outros paises construiram e implementaram
objetivos de aprendizagem para seus alunos

COMENTARIOS TWEETS LIKES



Obrigada!

tatianaklix@porvir.org

& porvir.org
inspirare.org.br



