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« Sao Paulo/SP

 Fundada em 2009

« Focada na formagao profissional
em TIC

 Proposta de inovacao, uso
intensivo de tecnologias, orientada
a projetos e formacao integral




Desafio da inovacdo e da
TIC na Educacao Superior

e Relacdao tradicional ensino/
aprendizagem e um Novo
paradigma de educacqo superior

. Inves,’rimen’ro e modelo de
Nnegocio

e [novacdo e mudanca

e Compatibilidade com a gestao

e Regulacao

e Aprendizado para fodos
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E necessdrio
e importante
discutir TIC
na
educacgao?

Se sim, como de fato me
parece ser, quais os caminhos
e opgcoes devem ser
consideradas? E onde
encontrar informag¢oes para
melhor fomada de decisao?

Estratégia Institucional w
Projeto de curso

Politica e mudanca e inovagao

Estado da arte

Andlises de tendéncias.



http://www.educause.edu/research-and-publications/research/top-ten-it-issues
http://www.educause.edu/research-and-publications/research/top-ten-it-issues

Questoes
fundamentais

e O que esta dispom’vele\
* Qual a maturidade da

tecnologia®

e Que investimento é
necessAarioe

 Por quanto fempo uma

tecnologia ainda
gerard valore

/
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2014 NMC Summer n
Conference! ’Jl

Registration is now open! The NIC
Summer Conference is a one-of-a-kind

event atiracting highly skilled
professionals (thats YOU!) who are NMC MEMBERSHIP

interested in the integration of emerging -
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Register for the
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MOSTENGAGING
17 June 2014 (All day) - 19 June Campus Leaders Advisory Board (C-
2014 (All day) For some time now, NMC has been working on a way to help our members to
2014 NMC Summer Conference - maximize the benefits of the NHC for their campuses, andto do so...
Portiand Engagement Level: 55
Tweets W Follow
4June 2014 - 12:00pm - 1:00pm NMC Horizon Report > 2014 Higher Education Edition
NMC On the Horizon > The NIC Horizon Report > 2014 Higher Education Edition is a collaborative effort New Media 28 Mar
Crowdsourcing and Crowdfunding between the NIIC and the EDUCAUSE Learning Initiaive (... = consortium
e . F ent Level: 17136
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* New Media Consortium

- Grupo de Escolas - fundamental, médio e
superior - Institutos de Pesquisa e Tecnologia e
Museus em nivel global

« Colaboracao por meio de pesquisas de uso e
indicacao de tecnologias, troca de experiéncias
e compartilhamento de resultados.

« Colaboracao com Educause



http://www.nmc.org/about
http://www.nmc.org/about

/- Desde 2002 A

e Estrutura do relatoério

e Tendéncias Chaves (Key
Trends)
e Fast, Mid-Range, Long-Range
e Desafios Significativos
e Solvable, Difficult, Wicked
e Horizonte de Adocdo

e~ Jlano, 2-3 anos, 4 - 5anos
e Conceito, casos e referéncias

Horizon

Report - HiEd




Quadro comparativo 3 anos

2012 2013 2014
Mobile Apps MOOCs Flipped Classroom
até 1 ____________________________________________________________________________________ N
Tablet Computing|Tablet Computing| Learning Analytics
Game—B.ased Gam-lr.mg a.nd 3D Printing
y~g | Leaming | Gamification | 777
: : : : Gaming and
Learning Analytics|Learning Analytics Gamification
Gesture-Bfased 3D Printing Quantified Self
4~% | Computing | " T

Internet of Things

Wearable
Technology

Virtual Assistants




Fllpped Classroom

Rearranjo da distribuicdo do
tempo de aula versus o tempo de
estudo (out of class)

 Em aula

v Foco na aplicabilidade e na
construcdo

v Discussdo e convivéncia
v Construcdo do entendimento
« Fora da aula
v Exposicdo ainformacdo
perfinente

v’ Pesquisa de conceitos e
referéncias

v Leitura e construcdo do
repertorio instrumental

FLIRPED




Learning Analytics

Adocdo de técnicas estatisticas e de
andlise de massa de dados para
Identificacdo de padroes e
comportamentos.

Aplicacao de Big Data
Pode apoiar

v Andlises de aprendizagem
Aprendizagem Adaptativa
Trilha personalizada de estudo

Contextualizacdo da avaliacdo
Avaliacdo personalizada e

DN N NN




3D Printing

* Protfotfipacao e
constfrucdo de modelos
concretos e funcionais

« Agregacdo de
tangibilidade a
conceitos, ideias,
modelos tedricos

« Possibilidade de
experimentacao,
simulacado, teste e
avaliacdo em modelos

 Cultura do construir
« Maker Spaces e Fab Labs |
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Games and Gamification

Crescimento significativo da cultura
do Game

Diversas plataformas como tablefts,
smartphones, smartfTVs, consoles,
computadores

DinGmica, roteiro, evolucado,
mecdnica, cendrios, historia, contexto

Bonificacdo, premiacdo, metas e
resultados

Estimulacdo e engajamento
Competicdo e colaboracao



Quantified Self

Possibilidade de uso pessoal do
maior numero de dados €
informacoes que possibilitem
avaliacdo e méftricas pessoais

APOIO A0 processo de
classificacdo das informacoes e
relevancia

Auto avaliacdo e auto gestdo do
tempo, esforco e energia
despendidos

Construcao de indicadores de =
meta, objetivo, empenho € ¢ (s
desempenho




Virtual Assistants

Inferacdo mediada pela fecnologia

Conversas e relacionamento com
PEesSsSoas por meio virtual ou com
assistentes virtuais por meio dos
dispositivos pessoais

Uso infensivo de interfaces
facilitadoras como Voice Recognition

Oferta e disponibilidade de
Ambientes e Instrumentos virtuais

Recursos virtuais capacitadores




Tendéncias Aceleradoras da Adoc¢ao

Fast Trends

« Crescimento Ubiquo das Midias Sociais

« Aprendizagem online, hibrida e
colaborativa

Mid-Range Trends

« Crescimento do aprendizado e
avaliacdo orientado por
dados/informacoes

« Alterndncia de papel Estudante <->
Cliente

Long-Range Trends

« Velocidade e agilidade das mudancas
 Evolucdo da educacdo online



Desdafios e Dificultadores

« Desafios Soluciondveis

» Baixa fluéncia digital do corpo
docente

« Relativa falta de premiacao e
motivacAo para o ensino
« Desafios Dificeis
« Competicdo em Novos Modelos de
Negocio na Educacdo
 [Escala de inovacdo no ensino
« Desafios Perversos
« Expansdo do acesso

« Manutencao da relevancia da
Educacdo Formal “e superior”
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