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Curso: Pedagogia Período: 5º 

Disciplina:  ESTÁGIO SUPERVISIONADO EM LUDOPEDAGOGIA   

Créditos: 04 Horas/aula 60 h/a 

 
EMENTA:  

A proposta da disciplina de estágio supervisionado em ludopedagogia é possibilitar 
vivências lúdicas  na educação infantil, ensino fundamental e ensino médio através da criação 
de jogos, brinquedos e de interações em espaços ludopedagógicos. 
 
OBJETIVOS: 

 Identificar o lugar ocupado pelas atividades lúdicas no contexto atual da educação; 

 Reconhecer a importância do lúdico como um meio para o desenvolvimento físico, 
cognitivo, afetivo e  social. 

 Relacionar as diversas fases do desenvolvimento humano com as atividades lúdicas 
pertinentes a cada fase. 

 Reconhecer a importância das atividades lúdicas e recreativas nos diferentes contextos 
de interação. 

 Compreender a dinâmica de planejamento, montagem  e dinamização de espaços 
ludopedagógicos 

 Vivenciar a arte de transformar sucata em jogo e brinquedo educativo. 

 Oportunizar espaço-tempo para vivências lúdicas com crianças da educação infantil, 
ensino fundamental e ensino médio. 
 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO: 

 Elaboração de projetos de espaços ludopedagógicos e de dinamizações de vivências 
lúdicas; 

 Montagem de espaços ludopedagógicos 

 Vivências lúdicas em escolas de Educação Infantil e Anos Inicias do Ensino 
Fundamental e no Ensino Médio; 

 Confecção de jogos e brinquedos ludopedagógicos. 
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