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| - DADOS DE IDENTIFICACAO

1.UNIVERSIDADE DE SANTA CRUZ DO SUL

2.Endereco: INDEPENDENCIA,2293

3.Cursos: Ciéncia da Computacao -207

4.Carga Horaria: 60h

5.Professores: Eduardo Kroth (kroth@unisc.br)

6.Ano/Semestre: 2017/1

7.Laboratorio: () N&o (x) Sim
LAB INFORMATICA

8.Visitas e/ou saidas de campo: (x) N&o () Sim

Il - EMENTA

Projeto estruturado de sistemas. Projeto orientado a objetos. Projeto e desenvolvimento usando uma arquitetura de
software. Reuso de software, componentes, Frameworks e padrées. Técnicas de geracao de casos de teste.

Il - OBJETIVOS E/OU COMPETENCIAS E HABILIDADES

Reuso de software, frameworks, componentes de software, arquitetura de software, regras de negdcio, persisténcia de

objetos, projeto de interfaces e integracdo de sistemas.

IV - CONTEUDO PROGRAMATICO

. Reuso de software.
. Componentes, Frameworks e Patterns.

. Projeto de interfaces.

. Projeto de banco de dados.

. Projeto de componentes de negocio.
. Tecnologia para objetos distribuidos.
. Geragéao de casos de teste.

. Avaliacdes escritas.

10. Dia do desafio.
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. Projeto orientado a objetos - arquitetura de software.

V - PROGRAMACAO

Data Periodos |Contelido

21/02/2017 4 Apresentac¢do da disciplina

Ambiente de desenvolvimento de software
Definicdo de projeto das disciplinas
Definicdo de grupos

07/03/2017 4 Palestra: Reuso de software, Patterns e Frameworks

Prética: elaboracdo de um framework sobre uma area do conhecimento

14/03/2017 4 Palestra: Projeto de interfaces

Pratica: inicio de especificac@o de padrbes de interface

21/03/2017 4 Palestra: Projeto de relatérios

Pratica: continuacdo de modelagem de um meta-modelo

28/03/2017 4 Palestra: Regras de negdcio e sua escrita

Pratica: exercicios sobre cada projeto

04/04/2017 4 Palestra: Arquitetura de Software

Pratica: Pesquisa sobre arquiteturas de software
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11/04/2017 4 Exercicios sobre regras de negocio

18/04/2017 4 Palestra: sistema de versionamento de projetos
Prética: inicio de modelagem de um meta-modelo

25/04/2017 4 Avaliacdo Escrita |

02/05/2017 4 Palestra: Persisténcia de objetos. ORM
Pratica: exercicios de aula

09/05/2017 4 Prética: exercicios de BD sobre cada projeto

16/05/2017 4 Palestra: Projeto de BD. Master Data Management
Palestra: Integragéo de sistemas (conceitos e web services)
Pratica: exercicios

23/05/2017 4 Palestra: Integragdo de sistemas (sincronizacao)
Pratica: algoritmo de sincronizagdo

30/05/2017 4 Palestra: Integracdo de sistemas (sincronizagéo)
Pratica: algoritmo de sincronizagdo

06/06/2017 4 Seminario de trabalhos cientificos

20/06/2017 4 Reviséo dos projetos em andamento

27/06/2017 4 Avaliacédo Escrita Il

04/07/2017 4 Entrega do projeto e revisao do conteddo

11/07/2017 4 EXAME

VI - METODOLOGIA
TECNICAS RECURSOS AUDIOVISUAIS

Aulas divididas em palestras e praticas

Projetor e quadro branco

VIl - AVALIACAO

Avaliacdo | 30%
Avaliacéo Il 30%
Seminario 15%
Projeto 25%
Trabalho entregue em atraso, desconto de 1 ponto na primeira semana.

Aluno que faltar a uma das avaliagGes escritas, devera apresentar atestado médico conforme regulamento da UNISC.
A ultima aula sera dedicada para a avaliagdo dos alunos que atestaram falta em uma das avaliagGes. A avaliacdo da
substituicdo contera todo o conteudo do semestre. Para demais alunos, a ultima aula ser4 normal

VIIl - REFERENCIAS BASICAS Biblioteca N° Ex.:
GAMMA, Erich etal. Design patterns: elements of reusable object-oriented Biblioteca Central 1
software. 12. ed. Reading: Addison-Wesley, 1997. 395 p. (Addison-Wesley

professional computing series)

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 9. ed. S&o Paulo: Pearson, Biblioteca Virtual Virtual
2011. 1 recurso eletrénico (xiii,

IX - REFERENCIAS COMPLEMENTARES Biblioteca N° Ex.:
COAD, Peter; NORTH, David; MAYFIELD, Mark. Object models: strategies, Biblioteca Central 2
patterns, and applications. 2nd ed. Upper Saddle River: Prentice Hall, ¢1997.

515 p. (Yourdon Press computing series)

ERL, Thomas. SOA: principios de design de servicos. S&o Paulo: Pearson Biblioteca Central 1
Prentice Hall, c2009. 320 p.

FURLAN, José Davi. Modelagem de objetos através da UML - the unified Biblioteca Central 4
modeling language. S&o Paulo: Makron Books, 1998. 329 p.

LARMAN, Craig. Applying UML and patterns: an introduction to object-oriented Biblioteca Central 3
analysis and design. Upper Saddle River: Prentice Hall, ¢c1998. 507 p.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 9. ed. S&o Paulo: Pearson, Biblioteca Central 7

c2011. xiii, 529 p. (Always learning)
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SZYPERSKI, Clemens; GRUNTZ, Dominik; MURER, Stephan. Component Biblioteca Central 3
software: beyond object-oriented programming. 2nd ed. London: ACM Press,
c2002. 589 p. (The Addison-Wesley component software series)
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