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Resumo: Neste texto apresentamos uma sintese do trabalho realizado com o objetivo de investigar as
contribui¢des do uso do software Graphmatica no processo de ensino-aprendizagem do conteido de fungdes
polinomiais de grau maior que dois. Para o desenvolvimento da proposta realizamos uma intervenc¢des pedagogica
em uma turma de terceiro ano do Ensino Médio e coletamos dados para fazer as devidas analises.

Relato da proposta: Os anos de pratica vivenciados como professor de Matematica no Ensino Médio e nos
cursinhos pré-vestibular nos permitiram perceber as dificuldades que muitos alunos apresentam na resolugdo
de exercicios envolvendo graficos de fun¢des polinomiais de grau maior que dois. No desenvolvimento desse
conteudo sempre foi preciso tragar manualmente os graficos de fungdes polinomiais, exigindo muito tempo para
a atividade. Desenhados pelos alunos, muitas vezes sem a utilizagao de régua, os graficos podem nao apresentar
exatiddo, interferindo, assim, na analise das propriedades das fun¢des polinomiais. Acreditamos que a utilizagdo
do software Graphmatica pode enriquecer a pratica docente e melhorar significativamente a aprendizagem do
aluno, pois seu uso permite que o estudante explore os recursos e investigue as variantes apresentadas na tela do
computador.

A presente pesquisa, alicercada em estudos sobre a importancia da inser¢do de recursos computacionais em
situagdes de ensino e aprendizagem da Matematica, visa a propor e investigar uma abordagem alternativa para
abordar o contetdo de fun¢des polinomiais de grau maior que dois, utilizando como ferramenta de apoio o software
Graphmatica. Iniciamos o trabalho realizando um estudo bibliografico sobre o uso de recursos computacionais no
processo de ensino da Matematica e a analise de livros didaticos de Matematica para verificar como é abordado
o conteudo fungdes polinomiais de grau maior que dois. Na sequéncia investigamos como sao trabalhadas as
fungdes polinomiais de grau maior por professores de matematica de Ensino Médio.

Considerando os dados coletados, desenvolveremos uma pratica pedagdgica onde exploraremos o contetido
de fung¢des polinomiais de grau maior que dois utilizando como ferramenta de apoio o software Graphmatica. Este
software é um instrumento de facil acesso e exploragdo e que permite o tracado de graficos de fungdes em 2D.
Com esse trabalho pretendemos mostrar uma possibilidade motivadora e dindmica de abordagem das fungdes
polinomiais, que permite aos estudantes de Ensino Médio, por meio da investigagdo, desenvolver sua capacidade
de abstragao, de analise e, por conseguinte, a constru¢ao dos conceitos.
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