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Resumo: Frente as dificuldades percebiveis no quotidiano docente, propéem-se novas metodologias no ensino
da matematica, através de ambientes informatizados. Dessa maneira, a questdo é: “o que de diferente” oferecem os
ambientes informatizados que se tém a disposi¢ao atualmente e o que estas diferencas trazem de significativo para
o processo de ensino e aprendizagem da Matemadtica e para o desenvolvimento cognitivo do individuo?

E relevante que esses métodos informatizados estejam em consonéncia com a concep¢io de aprendizagem
dentro de uma abordagem construtivista, a qual tem como principio que o conhecimento ¢ construido a partir
de percepcoes e agdes do sujeito, constantemente mediadas por estruturas mentais ja construidas ou que vao se
construindo ao longo do processo.

Portanto, a questdo central da pesquisa ¢ propor metodologias nas quais os alunos se engajem em agoes,
desafiando suas capacidades. Dessa maneira, seria ideal disponibilizar para os alunos recursos para transitar
melhor no seu meio e responder melhor aos desafios que se apresentam.
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Texto Sintese: A matematica escolar, muitas vezes, se distancia da matematica utilizada no dia-a-dia, ou seja,
o que se aprende na escola ndo é utilizado nas relagdes sociais, nas quais a cada dia se faz necessario o dominio
de tecnologias ligadas a matematica. Por outro lado, profissionais que atuam nessas areas, precisam do dominio
desses conteudos para poder exercer as suas fungoes.

As dificuldades que parecem existir no aprendizado da Matematica podem ser oriundas de diversas fontes
relacionadas ao proprio aluno e suas experiéncias, a complexidade do conteido matematico, bem como a forma
com que o professor de Matematica, mediador do processo de ensino e aprendizagem, atua.

Para Papert (1988), uma maneira de inovacdo e tentativa de reformatacdo dos velhos métodos seriam os
ambientes informatizados, os quais, para o autor, apresentam-se como ferramentas de grande potencial frente
aos obstaculos inerentes ao processo de aprendizagem. E a possibilidade de “mudar os limites entre o concreto e
o formal”

! Mestrando no Ensino de Ciéncias Exatas pela Univates. Professor de Matematica e Fisica das Escolas Garra Ltda. e Siste-
ma de Ensino Garra, Garra Concursos e Sistema Energia. andrejucoski@hotmail.com

? Professora de disciplinas de Matemética e de ambientes Virtuais no Centro Universitirio UNIVATES e Doutora em In-
formatica na educacao. actogni@univates.br

3 Professora de disciplinas de Matemética e de ambientes Virtuais no Centro Universitirio UNIVATES e Doutora em In-
formatica na educagao. marlisehg@univates.br



A transposi¢ao dos contetidos para ambientes informatizados apresenta vantagens como a possibilidade de
realizar grande variedade de experimentos em pouco tempo, diferentemente da manipulagdo manual e ainda
concreta. E a primazia da a¢io favorecendo o processo de investigagdo e abstragao, com a consequente construgao
de conceitos e relacdes (Gravina; Santarosa, 1998).

Sao os desafios propostos pelo professor que vao orientar o trabalho, desafios estes que se tornam de genuino
interesse dos alunos, desde que nao sejam eles privados de suas agdes e exploragdes. Dessa maneira, os instrumentos
devem ser adequados ao objetivo do aprendizado. Por exemplo, se o objetivo for aprender Trigonometria, sdo
necessarias proje¢des de atividades para tal.

O estudo em questao é caracterizado como qualitativo.O objetivo geral dessa pesquisa é identificar as principais
dificuldades que os alunos egressos do Ensino Médio encontram na aprendizagem de matematica e que os levam
a buscar complementa¢do em cursos pré-vestibulares. Dentre os objetivos especificos busca-se oportunizar
atividades pedagogicas que possam promover o saneamento das dificuldades apresentadas no que se refere a
aprendizagem de Matematica, promover a utilizagdo de recursos das tecnologias de informag¢ao e comunicagdo
como ferramentas auxiliares nos processos de ensino e aprendizagem de matematica, bem como acompanhar a
(re) construgao das aprendizagens de conteiidos matematicos, especificamente no que se refere a trigonometria,
realizadas pelos alunos.

A escolha dos sujeitos da pesquisa foi feita entre os 120 alunos de turmas de pré-vestibular, com a preparagao
direcionada para o curso de Medicina, onde esses estudantes possuem diversas origens, alguns oriundos do ensino
médio da prépria institui¢do, outros advindos de outras escolas de ensino médio da cidade de Passo Fundo, tanto
de escolas particulares como publicas, bem como alunos das mais diversas regides e institui¢des de dentro e fora
do estado. Portanto, essas caracteristicas sinalizam a formagao de um grupo heterogéneo quanto ao tipo de ensino
(publico e privado) e nivel de aprendizado.

Para a coleta dos dados foi aplicada, num primeiro momento, uma ferramenta avaliativa através de uma bateria
de testes abrangendo area de Trigonometria, onde os alunos responderam as questdes propostas neste primeiro
momento do estudo, sem que tenham recebido qualquer aula extra por parte do pesquisador. O objetivo desta
primeira etapa sera avaliar os conhecimentos prévios em relacao ao aprendizado de uma area da matematica, a
trigonometria.

Num segundo momento, aintervengao sera realizada com aulasinovadoras por meio de contetidos desenvolvidos
com o auxilio de programas computacionais, objetos de aprendizagem disponibilizados em repositérios de livre
acesso, com o objetivo de proporcionar aulas dindmicas, ilustrativas e participativas. Para tanto, sera utilizada a
lousa digital, uma ferramenta desafiadora aos antigos métodos docentes, ja que em plena era digital utilizam-se
ainda métodos ultrapassados e magantes para transferir informagao e conhecimento ao aluno. Dessa maneira,
serdo elaboradas 2 (duas) aulas, abrangendo os principais erros observados na ferramenta avaliativa, como
também, exercicios e “massetes” para a resolucdo rapida e dindmica das questdes.

Num terceiro momento sera aplicada uma segunda bateria de testes, com maior complexidade do contetido
utilizado na primeira ferramenta avaliativa. Além disso, sera solicitado aos alunos que fagam uma auto-avaliacao
destas aulas apontando facilidades, dificuldades, aprendizagens, bem como se sentiram em relagdo a metodologia
utilizada e na resolucao dos testes.

Apés ser efetuada a corregdo, serdo comparados os resultados obtidos com os resultados anteriores. Serao
analisadas, também, a origem dos alunos egressos, se escola publica ou privada, e se fara assim, analogias com os
resultados obtidos, visando buscar possiveis falhas nos sistemas de ensino, bem como meios para sand-las, através
de novas tecnologias.



Os resultados esperados e obtidos com a aplicagdo da primeira ferramenta avaliativa sdo evidentes, uma vez
que se percebe as dificuldades dos alunos ao trabalhar com conceitos de fun¢des trigonométricas e nogdes de
geometria plana, os quais exigem uma base de conhecimento prévio, base essa que nao estd bem estruturada e
sélida na aprendizagem desses alunos.
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